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COMMENCEZ YR LE VEINACE

NE DESSINEZ 745 COMME ON MODELISE A LORVINATELIR. _
EN LOCCURKENCE, NE FLAQUEZ FAS UN EFTET 0I5 SUK LUNE FORME ADSTRAITE.
AU CONTRAIRE, FAITES APPARAITRE LA FORME DE NMANCKE ORGANIOUE, EN VESSINANT
LES FIBRES DU BOI5 1USOU’A CE QU'ELLES FORMENT ENSEMPLE LA PIECE VOULUE.

SELON LASPECT DESIRE, AVIOIGNEZ A VOTRE DESSIN QUELOUES NEUDS
OUE VOUS CONTOURNEREZ EN TRACANT LES FIDKES DU BOIS.

DESSINEZ AUTOUR D'UN AXE

LORSQUE VOUS DESSINEZ ALLSIELRS FIECES DE BOIS ASSEMBLEES,

IL B5T" ’USAGE DE TRACER AU PREALABLE LES AXES (LT LES TRAVERSENT 7AR LE MILIEL.

w5 LON
VONNE AUX

i PIECES DE B0I5
FIPRE CENTRALE TOUTE LEUR

FIDRE CENTRALE
A LAXE DU POTEAU
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— POUR SENTRANER — — “*‘I

FLACEZ DES 7OINTS AU HASARD SUR UNE FELILLE
Rli5 RELIEZ-LES 7AR DE5 FIECES DE B0,

TOUTE RESSEMPLANCE AVEC LN EXERCICE PRECEDENT
E5T” RIREMENT FORTUITE.

———-- POUR FAIRE UN PEU DARCHI ———————— ———— —

[MAGINEZ ET” DESSINEZ A TAIN LEVEE LELEVATION ALl /505
V’UN OU FLUSIELIRS FOTEALX EN POI5
AFIN DE S0ULAGER LA FOUTHE.
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DESSINEZ EN AXONOMNETKIC

\ OUELOLIES REGLES ELEMENTAIRES SUFFISENT
POUR TRACER UNE AXONOMETRIE.

LES LONGUEURS LES LONGUEURS, LARGELRS
€T LES LAKGELIRS ET" HAUTELRS 50NT
FORMENT UN ANGLE TRACEES A LECHELLE,
VE 60° OU -60° AVEC 5ANS FACTELR
.; LA VERTICALE. PE REDUCTION.

TOUTES LES LONGUELKS

0 N =

SONT” PARALLELES ENTRE N Pl LS

ELLES. L EN V4 DE NMEME O, N AR PRINCIPES E5T DIt
POUR TOLITES LES LARGEURS “EUR X u‘“é BOLETRLE

€T LES HAUTELRS.

| DU SINALE AL CONRSE

| CERTAINES FORMES PELVENT ETRE AIEMENT DESSINEES EN AXONOMETRIE
‘ A PARTIR D’UN CUBE OU D’UN FAVE.
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—_~ POUR S’ENTRAINER

RECONSTRUISEZ LES VOLLMES PRECEDENTS,
ET DAUTRES ENCORE 15505 DE VOTKE IMAGINATION,
A PARTIR DE CUPES DE 5 (M PE COTL.

— POUR FAIRE UN PEU DARCHT — — —

TMAGINEZ ET” DESSINEZ EN AXONOMETRIE UN PETIT PO5TE D OBSERVATION DE FLAGE,
OUl 5'INSCRIT™ DAMNS LN VOLUME SINPLE.

PAENCE,
NOUS VERKONS LES OMPKES LN PEU FLUS TARD...
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DESSINER
LIN ACCNCENENT INTERICUK

e o I FONGD
|
| CHCKCHEZ LT onr
| PRENEZ LE TEMPS POBSERVER LES MATERIALX AVANT DE LES DESSINER
| ET EXPERINENTEZ JLSOL'A TROLVER LES LIGNES
0L EXPRITENT. LE TTIELIX
LELIR SPECIFICITE.
05p
BATIBOL
MULITLIGNE
t DE HETRE
CONTREALAQLE
DE 7N MARITTIE
| CHENE MAs5IF
|
UNE BONNE FACON DE PRESENTER LN OLVRAGE DE TIENLISERIE
CONSISTE A LE MONTRER LE LIS ELOQUETIMENT PS51BLE EN AXONOTETRIE
ET D'EXALICITER, A COTE, LA DECOMPOSITTON
DE LOUVRAGE EN ZANNEALIX. "
E7. 2
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| E7. 2
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l AXONOMETRIE % _
| DE LA CAIS5E Ev.2
‘ AOETE b P>
| FLAN DES PANNEALIX
 — R 405
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—_~ POUR S’ENTRAINER

7 i
/ MARITITIE
DES5INEZ LAXONOMETRIE ALl 4/40°T™
DE CINO BOITES DIFFERENTES EN 8075,

SELON V05 INTENTIONS,

SOIGNEZ LES ARETTS Hg'g '
ENY NE LES SIGMIFIANT - |
QU PAR LE RETOLRNEMIENT |
DLl VEINAGE. !
2 .
L — —
= FOUR FAIRE LN PEL DARCHT = — o= 1
FOND MOLLETGNNE :
\ MAGNEZET |
DESSINEZ LE PRINCVE
DUNE TETE E LT MENLISEE...
= |
: |
PRINCIFE |
T 1Y ELEVATION
/‘ 475 ‘
| TABLE 220
' DE CHEVET
l £
| : :
| ... RlI5 CONSTRUISEZ
| LAXONOMIETAIE [’LINE PARITE
| SIGMIFICATIVE UE B
| VOTAE OLVRAGE. l
JOUE EN PANNEAL E BATIBOL 1) F .
| 50LI5-FACE EN PANNEAL, ETC () |
FILELR EN MOF NOIR (O) |
CHEVET” SUSPENDU (D)
FLAOND PEINT™ 1Y NOIR (©) v |
| rOLS5E POLYETHER (F) )
TOILE TENDLE (6)
REGLETTE LED (M)
AXONOMIETRIE
FLAFONNANTE
215
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